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LA LEGENDE DU PAYS MARID

La légende du Pays Mario remonte 6 bien longtemps...
Un jour Mario et ses amis ont eréé un nouveau monde, ce monde s'appelait
' le Pays Mario,
Mais I'un d'entre eux n'élait pas tres satisfait de ce joli nom: le méchant Wario!
Wario pensant étre la Super Star voulait rebaptiser ce monde, Poys Wario ]

Tout en parlont, ils se sonl interrogés: qui est donc la Super Star ici 7
Puis la Princesse Toodstool parla:
«/'ai un nom parfait pour tout le monde s
«Cool, la Princesse a résolu le probléme s, ont-ils tous penseé...
«le nom de ce monde sera...Pays Peach s

Et fa dispute continua de plus belle...
A ce moment. une chose terrible frappa le Pays Mario
\Sans crier gare, ni autre chose dailleurs, Bowser apparut et attogquo le Foys Mario 1!

Un gentil Koopa Troopa qui decou vrit Bowser courut vers Mario et les aulres.
Puis, Koopa crio @ tue-téte:
ale pays Mario est envahi par le grand méchant Bowser !!s
Mais sa petite voix ne percait pas le vacarme de lo dispute.

Toad n'en pouvant plus, se fit entendre.
«Pourquoi ne pas donner o ce monde le nom de celui qui battro Bowser 2171
Mario et ses amis étaient tous d'accord pour refever le défi et libérer leur pays.
ils se ruérent comme des fous au Pays Mario pour la bataille...

Vioila comment est née la fobuleuse légende du Pays Mario...

A vous de découvrir lo suite ! P ™Y
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PREGENTATION DES PERSONNAGES

Tnui d'abord, prenons le temps de faire plus ample connaissance avec nos héros...

"_ Notre héros!
Son objet favoni
est le Champignon.
Il court comme un
lapin et est habile dans
tous les jeux.

MARIO

Le jeune frére 6
de Mario, déter-
miné et plein de

talents. |l collectionne
les clés squelettes.

Luial

Ses grands yeux sont
débordants d'énergie,
il reléve tous les défis.

Yoshi

%) Le vilain cousin

. de Mario, rusé

et bagarreur, il
affectionne tout
-~ particulierement
le gant de duel, il est
passé maitre dans {'an
des duels Mini-Jeux.

La ravissante . f B

4, z,l
L

Princesse Toadstool
remporte ses
victoires avec classe
et élégance.

\ Adepte des épreuves
S o de force, le puissant
Donkey, viendra
4 bout de toutes
les situalions.

nnm.v konG
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~ MANIPULATIONS
v'.nh:i les principales manipulations pour les différents écrans et Plateaux Aventures.

BOUTON L START BOUTON R

Se moquer des autres Activer 'écran de Pause Activer la CARTE DU PLATEAL

joueurs pendant leurs ou débuter les Mini-Jeux AVENTURE ou accéder au

tours. MODE D'ENTRAINEMENT
=3 DES MINI-JEUX.

BOUTON C

Explications des régles du jeu
et des manipulations.

BOUTON A

Conlirmer le choix
BOUTON Z ou toucher le dé.

]r Fintégralité de la CARTE
- DU PLATEAU AVENTURE

STICK MULTI- BOUTON B

DIRECTIONNEL Annuler une décision ou

WBouger Ie curseur, sélectionner le menu BMSER 1N Gyt
‘ou faire défiler la carte,

Les fonctions des boutons peuvent aussi étre affichées @ I'écran,

| Le Kit Vibration Nintendo®4

Ce jeu est compatible avec le Kit Vibration, Avant la premiere utilisation
lire attentivement la notice. Assurez-vous que volre console soit eteinte B

avant de brancher le Kit Vibration, r{ﬁ
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LE CENTRE D INFORMATION

Appuvtr sur START pendant I'écran de présentation pour acceder au CENTRE
D'INFORMATION, aux portes du Pays Mario,

LE PLATEAU D'INFORMATION.

Le PLATEAU D'INFORMATION regroupe les différents PLATEAUX AVENTURES du jeu.
Pour débuter un nouveau jeu, sélectionner un PLATEAU AVENTURE et appuyer sur le
Bouton A En cas de sauvegarde, une note est agrafée au PLATEAL D'INFORMATION.
Si vous poursuivez votre sauvegarde jusqu'a la fin du niveau ou débutez une
nouvelle partie et sauvegardez, votre premiére sauvegarde sera effacée.

of rgles

Stop, une visite $'imposc ! Tres utile pour
apprendre les régles de Manio Pagry 2.

Pays mini-jeux Laboratoire option

Volre copain Woody vous vend les Mini-Jeux Entrez dans le LABORATOIRE pour effacer vos
découverts pendant votre partie. Un terrain données ou configuier les oplions Sonores.
de jeu rigolo pour se livrer 3 toutes sortes de [Se reporter au chapitre sLaboratoire Option:
compétitions. pour plus de détails)

Vous TROUVEREZ AUSSI
. LE MODE | JOUEUR, LA
vy MONTAGHE MINI-J EUX
- AU PAYS MINI-TEUX.

Emulation64.fr




'LABORATOIRE OPTION

‘Nous voici dans le Laboratoire de recherche du Prof. Fungi. Une technologie ultra
- moderne permet de régler les options du jeu!

s pouvez y consultes Ies records de jeu de chaque
PLME&U AVENTURE.

La liste des différentes chansons du jeu.

Elle regroupe tous les sons du jeu.

(S LaMachinedsons =

Permet de chaisir entre un son STEREQ ou MONO.

Cette poubelle gr,-anu: permet d'effacer toutes
les données du jeu. Altention aux mauvaises
manipulations!

5‘»’@
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CHOIX DES PARAMETRES DE JEU

%ici les étapes a respecter pour chaque jeu.

Choix de la destination .

La premiere étape consiste & choisir un pays dans
ie PLATEAU D'INFORMATION, valider en appuyant sur
le Bouton A. Vioir le chapitre «Plateau Aventures.

- Nombre de joueurs -

Quatre personnages participent pour chagque jeu.
&i vous etes le seul joueur, les trois autres
personnages seront joués par 'ordinateur. Mode de
1 @ 4 joucurs.

. Choix des personnages -

Aprés avoir choisi le nombre de joueurs, selectionne:
le personnage que chaque joueur contrlera.

5l n'y a pas 4 joueurs, faites de méme pour les
persannages contrblés par Fordinateur.

~ Niveau des personnages —

Lorsque vous jouez contre I'ordinateur, vOuS pouve:
chaisir le niveau de difficulté: facile [EASY), normal

(NORMAL) ou difficile (HARD), Le choix du niveau de
difficulté peut étre attribué a tous les personnages ou
individuellement.

Emulationtd.fr




Wario Party 2

Déterminer le nombre de tours -

Choisir I'une des trois possibilités suivantes:

-

Choix du Bonus

Si I'option Bonus est activée, vous pourres trouver
des Blocs cachés et des Espaces Bleus dans les
Plateaux Aventures. De méme, & la fin de chaque
Plateau Aventure, trois Bonus seront décernes,

le vaingueur de chaque Bonus recevra une ¢toile.

€l vous stlectionnez NO ROMUS, il n'y aura aucun Bloc cache pe ndant le jeu, ni de
leerémonie officiclie des Bonus @ |a fin| Le vainqueur 5era détermingé en fonction du
nombre d'étoiles et de pieces collectées restant & la fin du jeu.

Déterminer l'ordre des tours

Au début du jeu, chague joueur touche fe Bloc Deé
pour déterminer lordre de passage Le joueur avec
le plus haut score commence €n premicr.

o
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MAINTEMANT, LAISSEZ-MOI VOUS EXPLIQUER

LES REGLES DE BASE AU PAYS DES REGLES.

(Vous NE POUVEZ PAS JOUER SUR LE PAYS
pES REGLES).

| LES TYPES D'ESPACES

Différentes sstuations se prodwisent sur les Plateaux de Jeu en fonction de lendroit ou vous
vous arrétez. Il y a huit types d'Espaces différents

Les Espaces Bleus N Lot Espaces |
:"' ) En vous arrétant sur un Espace o Le Temps de [a Chance Mini-Jeu
Bleu, vous recevier 3 pieces il débulera 3 VOUS YOUS TElez s
| 51 l'option Bonus est activée, un gl cct Espace
Bloc cache peut apparaitre

Les Espaces Rouges B Les Espaces 7

Vous perdrez 3 pikces en vous Différentes situations se produisent

arrétant sur un Espace Rouge. en fonction du PLATEAL AVENTURE
joué,

L%
60
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LE BLOC DE

Chaque joueur touche le Bloc Dé en fonction de l'ordre des tours et
se déplace du nombre de cases correspondantes,

%
Lorsque vous arnivez i une
intersechion, bouger le stick
multidirectionnel dans la
direction ou vous souhaiter
vous rendre.

r

b
Toad vous échangera 1 étoile
contre 20 peces. A chague
fois qu'une pigce est achetée,
Toad change de place sur la
carte.

Vous pouvez acheter un obyel ]
lorsque vous passer devant la
Houtique, sculement S vous
IVEZ aS5eT e Meces ¢ ascun
objet déja en voltre possession.

"

.
Un des acolytes de Bowser, il
vous volera 5 pitoes a chaque
oS que vous passere? devant
lui. Un objet le transformern

en Bowser, alors mefiance !

",

-
Boo volera des pieces ou une
Etosle au joueur de votre choix.
Cela vous coltera 5 pitces
de voler des pieces et 50 pour
une Etoile. Lorsque Boo vous
vole des picods, appuyer plusicwrs fods, tres
vite, sur le Bouton A pour limiter la casse |
Seul le vol de pitces peut tre limite.

MOTE : Ces 5 cas ne sont pas considérés comme Espace. Différentes situations se
produisent lors de votre passage mais vous finirez vos mouvements une fois finis.

Espace Objet

Un Mini-Jeu Objet 1 joueur dé-
butera si vous vous arétez sur cet
Espace. Les objets peuvent vous
permettre d'effectuer un retour en
force, alors ne loupez pas cette
apportunité !

Espace Bowser

Bowser apparait ¢ cause des
dégats & quicongue Sanéte sur
cel Espace.

.

La Banque Koopa

¥ A chaque passaqge, vous dever

Al deposer 5 prtces En vous arrétant
sur cette case, vous récuperernez
toutes les pieces en stock.,

Espace Combat

Un Mini-Jew Combat 4 joueurs
debule lorsgu'un personnage
sarréte sur cet Espace.

&

Emularimﬁﬂ.ﬁ
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B LG DB J E TS

T:-us les objets ci-dessous peuvent étre utilisés pendant les Plateaux de Jeu,
s sont tous trés utiles mais vous ne pouvez £n avoir qu'un a la fois.

(__ Champignon

Prix };,l X 1[}:} ( Champignon d'0r. Prix Prix _rh;:t I':J}

) Permet de toucher deux fois de
suite le dé au début de volre tour.

Permet de toucher trois fois de
suite le dé au début de votre tour

(__ Clé Squelette
Utiliser cet objet pour ouvnir les

m portes fermées dans les PLATEALIX
1 AVENTURE. Utilisable juste devant
une porte fermée.

4
(" Coffre Butin Prix g x 15
Utiliser fe Coffre Butin pour voler
l'objet d'un adversaire, vous ne
pouvez pas choisir quel adversaire

yoler,

(¢

(" Gant de Duel Prix. ) % 15 )

Permet de provogquer un persan-
nage en Duel Mini-Jeu.

i
( Bloc Teleport Frix ly b 1'5.__)

Echange votre place avec celle
d'un autre joueur, Cependant,
vous ne pouvez pas choisie avec
fquel personnage.

Prix ;u-' x0 ) ( Lampe Magique

|
Prix ]ﬂu]l.'l |

Le génie champignon apparait et
vous emméne directement a Toad

Costume de BOWSEr auns ies Mir

Utiliser la Cloche Boo pour
appeler Boo,

Enfilez Ie Costume Bowser et
volez 20 pikces & chaque adver
saire qui vous prennent pour
Boweer, Si vous rencontrer un

Bébe Bowser se transforme en

Boweer, |l touchera 3 fois de suile

¢ dé, se déplacera du nombre

de cases correspondantes et voler
TOUTES les piéces des adversaires suf son
passage. Cet objet est utilisé automatiquemen!
3 1a fin du tour dans lequel il est requ

EmulationB4.fr




JOUER AUX MINI=JEUX.

Un Mini-Jeu débute 3 la fin de chaque tour lorsque tous les joucurs ont effectué

sur déplacement. Le type de Mini-Jeu varie en fonction de la couleur sur laguelle
g5 personnages sont arétés. Avant que ne débute un Mini-Jeu, Les Espaces Verts
thangent au hasard entre les Espaces Bleus ou Rouges.

ECRAN D'EXPLICATION DES MINI-=JEUX

Utilisez I'écran d'explication pour accéder aux regles
du jeu et aux manipulations du Mini-Jeu. Appuyer sur le
Bouton CP pour quelques conseils sur le jeu ainsi que
les manipulations de base. Pour vous entrainez au Mini-
Jeu, appuyez sur le Bouton R,

les joueurs sont sur un  (Un joueur est sur un espace  (Deux joueurs sont sur un
de méme couleur). de couleur différente des espace de méme couleur).

@ @ V.

88 ~ 4 O

Jes épreuves chacun Dans cette épreuve 1 Une bataille par équipe

our soi ol le dernier contre 3, le joueur seul de deux ol la coopération
doit battre les autres est exigée pour vaincre
personnages. l'adversaire.

"ECRAN DES RESULTATS

£ gain de piéces a la fin du Mini-Jeu est déterminé en fonction des résultats.
f joueur ou I'équipe victorieuse regoit 10 pitces chacun. Les pieces collectées pendant

Mini-Jeu s'ajoutent 3 la recompense.

£S5 5 DERMIERS TOURS
Areque vous entamez les 5 derniers tours, Toad apparait et annonce le classement
pvisoire. Les regles se modifient pour ces derniers tours:

Les Espaces Bleus et Rouges valent le double ! Vous gagnez ou perdez 6 pieces.

Lorsque deux joueurs se retrouvent sur le méme espace, leurs pieces sont mises
en jeu dans un Duel Mini-leu.

-
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DETERMINER LA SUPER S

L'ANNONCE DES RESULTATS FINAUX

Une fois le nombre de tours, sélectionné au départ,
terminé le Jeu est fini. Si I option Bonus a eté
activée, les gagnants de chaque catégorie sont an-
noncés et recoivent une Etoile. (Voir le chapitre
«Choix des parametres de jeus).

A la fin de la cérémonie, le joueur avec le plus
d'Etoiles est déclaré SUPER STAR. Si plus d'un
joueur a le méme nombre d'Etoiles et de pigces,
les joueurs seront départagés au dé, celul qui

fait le plus haut score est déclaré SUPER STAR.

LA COLLECTE DES PIECES

Une fois e jeu terminé, toutes les piéces collectées pendant le jeu sont deposées
dans la Boite & Pitces. De méme, chague Etoile rapporte 50 pieces supplementaires
dans la Boite a Pidces.

LE MENU DE PAUSE

Les paramitres subvants peuvent £re ajster avec e mena de Pause

Paramétres de controle

Paur changer les paramélres de contrile d'un peronnage, stlectionner

Ie persannage & modifier, pun choliiser 0t un contrile par ordinateur
sonl par un jowcur, Viows pouves auds changer e nnvéau de dafficuite du

personnsge. Cette oplion eif ulie lomgu'un joetur veul quitter ow com-
MeROeT une parnie en cour

Paramétres des Mini-Jeux
Permet d'atficher ou de masquer les éorams dexplications avant de débuter un Mini-Jeu
1 et utile de lire les quelques comseils donnés avant détne familiarie aved Tous bes Mini-Jeunt

Vitesse des textes
Pour effectuer des changements dans la vitesse de défilement des textes b Fécran. Choix rapide [FASTY,
pormal (NORMAL] ou lent (SLOW)

PARAMETRES ~ * SAUVEGARDER APRES CHAQUE TOUR:
DE saunve La wmrnﬁu jeid apebs chague Lour

* SALVEGARDER S CE TOUR ;
SAUVEGARDE sauve Ln progression du jed apres le tour ©n 00U

® NE PAS SAUVEGARDER : ne pars sauvegarder 1a progrevison da jeu

QUITTER Permet de quitter be jeu en cours, CONTINUER Pour retourner & la carte du PLATEAU
LE JEy Pemserd waweegarder avant | AVENTURE &1 continuer ke jou on coun

\

@ Emulation64.fr
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LES PLATEAUX AVENTURES
LE PAYS PIRATE

Devenez un pirate et cherchez un tresor enfourt dans
les fles tropicales. Prenez gare aux canons du bateau
qui vous tireront dessus Si VOUS Vous arrélez sur un

Espace 7...

LE PAYS WESTERN

ansformez-vous en shérif d'une petite ville de 'Ouest
Bt faites réqner [a paix. Prenez le train, lichez fa vapeur
renvoyez vos adversaires a la case départ!

LE PAYS ESPACE

Faites partie des Forces de Pespace et & vous les Etoiles |
A chaque fois qu'un joueur passe au centre de la carte,
le compte & rebours de la Parade Bowser est lance,
Sivous etes peis au piege, vous perdez toutes vos pieces.
Soyez prudent !

PAYS MYSTERE

e

Mettez votre tenue d'archéologue et partez a la
icherche d'anciens vestiges | La carte est divisée en
';'.‘ alre anciennes reliques, vous en visiterez une
que fois que vous vous arréterez sur un Espace 7,
Bus pourrez lancer des sorts & vos adversaires pour
BS ralentir.

LE PAyS HORREUR

Devenez un sorcier et visitez une forét hantee,
Hoouvuuu 1! Tous les deux tours, la nuit tombe. Vious
pourrez aussi permuter le jour et la nuit en vous
arrétant sur un Espace 7. Les Blocs Whomps bloqueront
votre passage, ils ne peuvent pas se déplacer la nuit,
alors choisissez bien votre itinéraire !

¥ AURAIT-IL UN AUTRE PLATEAU AVENTURE CACHE PPP o
A VOUS DE LE DECOUVRIR... E,ﬂuwﬁﬁﬁ




LE PAYS MINI-JEU

5itué su caeur dune forét, un magnifique terrain de jeu ou VOUS pourrez acheter
et jouer aux Mini-Jeux déjia explores sur les Plateaux Aventures. Vous pourrez aussi
tester votre habileté en mode 1 joueur dans la Montagne Mini-Jeux.

D a
Le Pare Nini-jeux

Il sera votre quide dans le Pays Mini- Venez ici pour jouer aux Mini-Jeux achete:

Jeux (MINI-GAME LAND). Vous pourrez chez Woody. 1l y a trois arbres, un par type

lui acheter les Mini-Jewx des Plateaux de Mini-Jeu, les jeux achetés chez Woody
s transforment en fruits.

La Bolte a Pieces

Les pikces collectées durant la partie son
stockées i

La Boutellle & recorgs

Ouvrez la bouteille pour consulter bes
records des courses Mini-Jeux

Le Stade Mini-Jeux La Montagne Mini-Jeux

Une fois que vous avez acheté un nombre Une fois que vous avez achete un certain
affisant de Mini-Jeux 3 Woody, vous pourrez nombre de Mini-Jeux § Woody, vous pourre!
relever le challenge du Stade Mini-Jeux. accéder 3 La Montagne Mini-Jeux. Cest un
Initialement, un seul mode est accessible, mais mode spécial 1 joucur. La legende raconte
en achetant plus de Mini-Jeux, vous aurez qu'un prix spécial est délivré & celui quien
accs & deux modes supplémentaires. viendra & bout le premier...

Acheter des Mini-Jeux & Yvoody

Il existe trols coubeurs diffénentes de fruits, une par type de Mini-Jeu, En choisissant un fruit,
une liste des Mini-Jeux accessibles apparaitra. Choisissez alors le Mini-Jeu que vous désirez
acheter, $i vous n'avez pas 35sel de PIbes, VOUS NE POUrrez pas acheter de Mini-Jeux.

On raconte, que d"autres types de Mini-Jeux peuvent Etre achetes dans certaines conditions

EmulationB4.fr
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Mario Party 2

"\:5;

JOUER AUX MINI=JEUX

Cette partie vous explique comment jouer aux Mini-Jeux dans le Parc Mini-Jeux.

T “-l = Nombre de joueurs, choix des personnages =
| @W@ Choisir e nombre de joueurs et les personnages que les
joueurs contrbleront. Lorsque vous utilisez des adversaires

: contrdlés par lordinateur, etablissez le niveau de difficulte.

Vous pouvez sélectionner le méme niveau de difficulté pour

tous les personnages ordinateurs ou individuellement.

Choisir facile (EASY), normal (NORMAL), difficile (HARD)

ou super difficile (SUPER HARD).

USElectionnez Iarbre correspondant au type de Mini-Jeu

Jue vous souhaiez joucr. En fonction du type de Mini-Jeu
pisi, vous serrez amené & former des tquipes.

LE STADE MINI-JEUX

I: combat pour la victoire est 'un des trois modes de compétition Mini-Jeu:

Battez-vous pour la victoire dans bes Mini-Jeun que vous avel acheté.
Les Mini=Jeux sont sélectionnés au hasard par une roulette. Ce mode ¢l
sccessible gis que le Stade Mini=Jeu st ouvert.

[ Mode challenge
Jouez ce mode sur un Plateau Aventure spécial avec seulement rois types
d'espace : Espace Bleus, Espace Rouges et Espace Mini-Jeu Combat,
Vous pouvez aussi définir un handicap pour chagque joueur. Ce mode n'est
. pas accessible lors de la premiére ouverture des portes du Stade Mini-

| Jeun. Vous dever acheter plus de Mini-Jeux & Woody pour y avoir B0

Un mode 2 joueurs permettant de se livrer en duel parmi tous les Mini-
Jeux Duels. Ce mode n'est toujours pas accesmible lors de la premiere
ouverture des portes du Stade Mini-Jeux. Vous devez Ik aussi acheter
plus de Mini-Jeux & Woody pour y avoir acces.

Er'rlu|."|:i-:':-r':ﬁﬁl.f;



LA COMPETITION DANS LE STADE MINI=JEUY

CHOI¥ DU MOTDE

Sélectionner le mode auquel vous désirez jouer. Choisir
ensuite le nombre de joueurs et les personnages a jouer.
Si un personnage est joué par l'ordinateur, établir P'un
des trois niveaux de difficulté en Mode Challenge (TRIAL)
ou I'un des quatre niveaux de difficulte en Mode Combat
(BATTLE) et Mode Duel (DUEL). !

s

|
I
|
CHolX DU NOMBRE DE VICTOIRES \

En MODE COMBAT et MODE DUEL, choisir le nombre de victoires pour remporter
le match, 3, 5 ou 7 victoires,

4

CHolX U TYPE
PE Miti-Jeu

TR [ Ry
Tesr T ey B

=,
Al
R
Choisissez le type de Mini-Jeu que Vous avez la possibilité de choisir les
vous souhaitez jouer, en fonction du Mini-jeux auxquels vous souhaitez
type choisi, vous devrez former des jouer ou laisser le hasard faire les
équipes. Pour cette action, utilisez le choses.
stick multidirectionnel, Le choix des
Mini-Jeux se fera au hasard par une
roulette.

|
) |
|

[EEE— —y

-y

Emulation6d.fr




Déterminez le nombre de pieces avec lesquelles chague
joueur débute la partie, 0, 10, 30, 40 ou 50 piéces.

® 10 tours: JEU COURT
® 20 tours : JEU STANDARD
® 30 tours: JEU COMPLET

La partie débutera aprés avoir confirmé ces paramétres,

Vous ne gagnez ni ne perdez de piéces lorsque vous vous
arretez sur un Espace Bleus ou Rouges. Vous recevrez

10 pieces a chaque tour complet de plateau. La victoire ou la
défaite est basée sur le nombre de pieces collectées dans
les Mini-jeux En fin de partie, toutes les pieces collectées
seront déposées dans la Boite & Pitces. Vous pouvez quitter
en cours de partie mais vous ne pouvez pas sauvegarder.

o

£y
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LA MONTAGNE MINI-JEUX

La montagne Mini-Jeu est un mode spécial un joueur. Vous aurez accds 4 la Montagne
Mini-jeux, une fois qu'un certain nombre de jeux auront été acheté a4 Woody,
Suivez les Etapes ci-dessous pour commencer un nouveau jeu.

CLINEIEID <roisissez NOUVEAU JEU pour commencer au début.
m si vous avez une sauvegarde, l'option Continuer apparaitra.

Choisissez cette option pour poursuivre votre demitre sauvegarde. Si vous sélec-
tionnez SAUVER ET QUITTER, 'option SAUVER ET QUITTER sera affichée. Utilisez
cette option pour reprendre votre partie en cours. Lorsque vous reprenez votre
partie en utilisant la note SAUVER ET QUITTER, le point de sauvegarde sera
efface,

Choix des personnages et du parcours .
En débutant une nouvelle partie vous devez sélectionner un personnage. Puis choisisse:
un personnage controlé par l'ordinateur comme partenaire dans les Mini-Jeux par
equipe. La Montagne Mini-Jeux est composée de neuf mondes différents, Vous pouves
choisir I'un des trois parcours suivants

Sur la Montagne, appuyez sur le Bouton A pour avancer, vous ne pouvez pas reculer
Chaque Espace représente un Mini-Jeu différent. Faites de votre mieux pour arriver
la fin de chaque monde et pouvoir enfin sauvegarder. A chaque défaite vous perdres
une vie. En revanche, chaque Mini-Jeu terminé rapporte des pikces et un bonus spé-
cial multiplie les gains pour chaque victoire consécultive.

Toutes les 100 pigces, vous gagnez une vie supplémentaire,

5 VOUus ne parvenez pas & passer un Mini-Jeu lorsqu'il vous reste 0 vie, vous avez
perdu. Vous pourrez alors recommencer au début du monde sur le dernier Espace
sauvegarde visite. Sélectionnez QUITTER pour retourner au Pays Mini-Jeusx.
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ESpace Sauveqarde
Ces espaces sont situés au début de chaque
mande. Une fois dessus, Toad vous demandera
51 vous souhaitez ou non sauvegarder votre
progression. Chaisir OUI pour sauver la pro-
fression,

Espace Mini-Jeu
Une fois sur ces espaces, appuyez sur le
Bouton A pour jouer au Mini-Jeu, Vous pouvez
aussi appuyer sur START et choisir SAUVER

ET QUITTER pour sauvegarder temporairement
volre jeu

A propos des données sauvegardées dans la Montagne Mini-Jeux ©

WS EIELRY o5 donndes seront sauvegardées jusqu's ce que vous
Inissiez la Montagne Mini-Jeux ou jusqu'a votre prochaine sauvegarde sur un Espace
mLvegarde,

LRARCVNRE (o< donnees ne seront sauvegardées que tempo-

, nt. Lorsque vous reprendrez votre sauvegarde SAUVER ET QUITTER, les données
gront alors effacées,

A PROPOS DES SAUVEGARDES

Une mémonre est intégree dam votre canouche Maso PARTY 2, vous pouves satvegarder bey imformatson
surmanies

® L mombee de pitoes dans votre Boite § Piboes

® Les Mini-Jeun acheits & Woody [ainsi que be nombre de fois de jous et Ies meslicwrs te mpe
® Le nombre de fois que chaque Plateau Aventure a é1é o

® Lea victoires et défaites de chague perannage

® Les parametres sonores STERED ou MOND

NOTE : Lorque vous fintsses um platesy de jeu et retoumes au CENTRE [FINFORMATION, bes données
ci-deitus ont aulomatiguement sauvegardics. De méme, borsque vous entrez ou quitte:
nimporte quel mode dani e Pays Mini-Jeux, vos données sont automatiquement enregistrées.

Sauver sur un Plateau Aventure
En complément des informations oi-dessus, vous pouves aussi sau vigarder dans un Plateau Aveniuie
ien cowrl Volr be chagitre oMenu de Pagues pour ey explications de sauvegarde

Sauver dans la Montagne Mini=Jeux

D la Montagne Mini- jeus, vous pouver sauvegarder ies Espaces Mini-Jey stheves, Ies pideey
calflectins, bes vars nestantes et be nombee de victoires comsécutives, Faites bien attention de sauveqarder
sur les Espaces Sauvegarde avant de relourmer au Pays Mini-beux. Vioie Ci-gevss powr bes explications
de sauvegarde

| Vous ne pouvez pas sauvegarder votre progression dans le Stade Mini-Jeux. 'ih
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